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1. / I Y0 A lorintlel nie@upeDaccedere alla schermata iniziale del referto nella barra in alto a sinistra

2. Implementata la possibilita dogliere e aggiungergiocatol anche a gara iniziata

3. Implementata la funzione per vederedeonologiadelle sincronizzazioni fattdurante la gara

4. Implementata la funzione per vederedgiolh day 2y FaNSRIalsegnbguriR2 LJ2 f QAYAT A2 RSt I
5. Implementata la funzione per monitorare gli atletNDER/o OVERN campo

6. Implementata la funzione pegliminaredzy’ I 31 N>} y2y St AYAYylIo6AtS RIftfQStSyO?
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Manuale Referto Elettronico per le gare
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PREREQUISITI ed INSTALLAZIONE APPLICAZIONE

Léapplicazi one p umativaments suragparatitmohlli iqualzsaartahone e/o tablet con sistema operativo
ANDROID (versione 8.0 o superiore) 0 iOS.

Puo tuttavia girare anche su PC Windows o MacOS previa installazione di un emulatore Android il quale permette, una
volta installato, di far girare app native per Android.

Per Androidl 6 app =~ p GeglePtay Soremmm,l per chi ha dispositivi tipo i Huawei che non sono presenti nello
store di Google, puo essere scaricata anche dal link sottostante.

PeriOS| 6app pu, essere scaricasommentddahlkdApplae aSgomaeé ui t ament

1. Perchihaproblemiadi nst al |l are | dapp An gudoolledarsdcar l6 Smardphane ecomifThbilet i a |
alla seguente pagina web:

https://www.portalefipav.net/RefertoElettronico/

Referto Elettronico by Newbit

DISPONIBILE SU

® Google Play

Se non riesci ad installare
I'app dal Google Play Store,
prova a scaricare ed installare

direttamente il file apk

Scaricare il file?

RefertoAPP_3032.apk

Questo tipo di file pub danneggiare o smartphone
Scaricatelo solo se proviene da una sorgente affidabile

Annulla DOWNLOAD

PortaleFIPAV by Newbit Web Solution

Manuale: RefertoElettronicoManuale.pdf

2. Cliccare successivamente DOWNLOAD per iniziare | o scari
Web Solutions.

3. A download completato vi viene chiesto di aprire il file appena scaricato.
Se cid non dovesse accadere dovete accedere alla sezione Download e cercare il file appena scaricato il cui nome
~ RéfertoAPP_3032.apko .

Una volta individuato potete avviare | d6installazione f a
4. Léapertura del filpe oxiegdmnirfai aa Ili Gisniadil @ zdelnlea del | dappl i c
Cliccando uno6ultima volta su I NSTALLA si procede.

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 T Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 4
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Se avete gia una precedente versione installata nel vostro dispositivo il sistema vi chiede se volete procedere con

| daggi ornamento del | 6APIPbopesraviobeeée annul |l a
Notabene:non c¢c®& nessun rischio di perdere i dati esistenti
ATTENZIONE! P u , capitare <che, avendo s &awer cat
€ Chrome diverso dallo Store Ufficiale di Android (Google Play Store), il vostro dispositivo vi
) awvisi che state cercando di installare una app da fonti sconosciute e cio potrebbe
Per sicurezza, il tuo telefono non & essere potenzialmente dannoso.

autorizzato a installare app sconosciute
da questa origine.

Non preoccupatevi.

Annulla Impostazioni
@ Chrome Basta cliccare sul tasto IMPOSTAZIONI
S e successivamente cliccare sul flag per
consentire | 6i nstal | azisa-ne
Consenti da questa sorgente @) genti sconosciute.

Tornare indietro con la freccina che
troverete in alto a sinistra e cliccare infine
su INTALLAZIONE.

Linstallazione di applicazioni da questa
sorgente puo mettere a rischio lo
smartphone e i dati.

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 T Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 5
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GESTIONE SEGNAPUNTI I- PortaleFIPAV (campionati Territoriali e Regionali)

Con quest 0a pppssibileatiie & referto gara delle partite dalla Under 13 (6x6) alla Serie B.

ATTENZIONE!
Le istruzioni che seguono sono relative alle preeconf i gur azi oni da fare propedeu
esclusivamente per i Campionati Territoriali e quelli Regionali (dalla U13 alle Serie C).

Per poter utilizzare il nostro Referto Elettronico ogni Societa dovra preventivamente accedere alla propria Area

Riservata del portalefipav.net per creare gli utenti segnapunti e poi assegnare loro le gare da refertare. In questo

modo ogni utente potra scaricare nella propria APP solamente le gare che la Societa gli ha assegnato.

In alternativa la Societa pud anche decidere di creare uno o piu utenti ai quali assegnare tutte le gare della Stagione
Sportiva in corso senza piu doversi preoccupare di
gestire i segnapunti gara per gara, giornata per

Segnapunti giornata.
-- NUOVO SEGNAPUNTI -- v
e CREAZIONEEGNAPUNTI

Per procedere a codificare tutti i nominativi che hanno

Emad dato la propria disponibilita a svolgere il ruolo di

o segnapupti e c_h e dov ranno accede
operare € necessario seguire questi passi:

ome Selezionare la voce di menu UTENTI SEGNAPUNTI.

Tipo a Apparira la presente FORM.

Standard ¥ vede solo le gare assegnate

Stato Per censire un nuovo segnapunti lasciare nel primo

NON Attivo v campo il valore NUOVO SEGNAPUNTI, assegnare un
USERNAME a pi aci me n tBEMAIL persahalec ar e

 SALVA | del segnapunti di cui si,sta

indicare i COGNOME e NOME del segnapunti,
indicare se € di tipo STANDARD (pu0 vedere solo le
gare che gli sono state assegnate) o MASTER (pu0 vedere tutte le gare della Societa) e cambiare il valore del campo
STATO in ATTIVO.
A questo punto cliccare sul bottone SALVA.

Terminata questdoperazi one, a tutti g effetti abiitata alla fureipnp e paira essene s i t
designato a compiere questo ruolo.

CONFERMATATTIVAZIONE e RECUPEROVCREDENZIALIDI ACCESSO

Il segnapunti per poter completare le operazioni di registrazione e conoscere la password a lui assegnata dovra
compiere una tantum la seguente operazione:

Accedere ad internet e collegarsi a portalefipav.net, indicarel 6 us er name c¢ he gaddallaSocieta, lastilae a s s
il campo Password vuot o, indicare nel

posta elettronica indicato in fase di censimento dalla societa e
Login Area Riservata cliccare sul bottone INVIA DATI LOGIN.

thibeis Entro pochi minuti nella casella di posta elettronica si ricevera la
P.aj password generata automaticamente dal sistema e assegnata
all 6utente.
Loglin
Se non si isorda Us c elo P 4 Con queste due credenziali, il segnapunti potra:
= it e b i b e S f  accedere dal PC a portalefipav.net e modificare la password a
PR I[ invia gati Login | proprio piacimento (hon obbligatorio);

1  accedere dallo Smartphone o dal Tablet Android a | | 6édalP P
referto elettronico per gestire la gara a cui € stato designato.
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DESIGNAZIONE SEGNAPUNTI - PortaleFIPAV (campionati Territoriali e Regionali)

Lébaccesso all o6appl i oadzaildnmea de ntriefgiod aaanmediaaiet aeddnzials ¢i gqatesgpu n t

Ovviamente, ad una gara, non potranno essere assegnati piu segnapunti.
Ad inizio settimana/giornata/weekend, in fase di pianificazione degli impegni, dovranno essere assegnati alle gare da
disputare in casa i segnapunti che ricopriranno il ruolo.

Per poterlo fare, dalla propria area riservata di portalefipav.net, le societa dovranno selezionare la funzione GARE.
Apparira la seguente form?:

Under 13 Primavera Femminile - Girone E

N® G Data Ora Implanto Squadra Casa Squadra Ospite Risultato Stato /

4440 7 Szb 16/03/2019 ore 17:30 Palestra Comunale FONTAMELLE (TV) KALLIMA VOLLEY PALLAVOLO MOTTA PINK da disputare

4444 B Sab 23/03/2019 ore 19:00 Palestra Isiss A. Scarpa MOTTA DI LIVENZA (TV) PALLAVOLO MOTTA PINK UPD COSTA da disputare
Nel caso dbébesempi o si pu, vedere come nella prima gara
possibilit”™ di i f | a glysecordld makcl, ineeer desputdralosirinechsa detlassoceta considerata

permette la possibilita di essere selezionato.

Pertanto bastera cliccare sulla casella che appare a fianco della descrizione DA DISPUTARE nella colonna STATO

della gara e, successivamente aprire la tendina dove appare la dicitura ASSEGNA SEGNAPUNTI per selezionare il
nominativo del segnapuntida desi gnar e. Sel ezi onat momuhaivoldésieldraton comfernyane tap o0 s t
richiesta apparsa a video.

Continuare?

“ ’i“l]mu“:‘

A questo punto la form iniziale viene completata con il nominativo del segnapunti che gestira tale gara. Solo in questo
momento si potr” accedere all dappli cazi on equellagarapotzaifala,ia | a
questo caso, solo il Sig. ROSSI PAOLO. Questa la form completata con i dati:

Gare Trovate: 1 Assagna Segnapunti... v
Test Referto Gara

N° G Data Ora Impianto Squadra Casa Squadra Ospite Risultato Stato

197 2 Lun 08/10/2018 ore 21:00 Duca D'Aosta ESTE (FD) ALFA BETA da disputare User ROSSI - ROSS] BACLO

1 Per riferimento si & provveduto a effettuare un campione sulla societa con codice piu basso del Comitato.
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REGOL E i Un.de i Borté8leFIPAW (eampionati Territoriali e Regionali)

Per la piattaforma PortaleFIPA6no state introdotte leRegole Atletia Referto, che opportunamente
configurate dal Comitato possono dare indicazioni sul numero di atleti Under e/o Over che devono/posson
essere presenti a referto e che devono/possono essere presenti in campo.

Un esempio di applicazionesliie regole per uneterminao Campionato potrebbero essere:
1 Under B: almeno5 atleti UNDER referto e almen@ atleti UNDERY campo

1 Over25: al massimo 1 atleta OVEReferto e al massima atleta OVER campo

Referto Elettronico [ Campionato Abilitato e ]

Max Liberi Max Atleti (senza L) 12 v | (con 1 1) 12 v | (con 2 L) 14 v |

[U15 (>=2009) * |[ almeno 5 a referto v || almeno 2 in campo v |

Regole Atleti Referto [ 025 (<=1999) v ][ max 1 a referto v H max 1 in campo V]
[ SEGNALA violazioni regole nellAPP del Referto Elettronico v |

Se presenti questeegolee se il Comitato ha impostatogampionato in modo che sia segnalato dal referto
St SGGNRYAO2> ySttl Fdzyi A2yS aDLh/ ! ¢hwLé OA al Nt
verranno visualizzate le regole evidenziate in verde se sono state rispettate e in rosso sennostate
rispettate.

Nel caso le regole non siano rispettate la scritta [Regole Atleti] sara di colore arancione. Ovviamente in que:
sezione vengono controllate solo le regole per gli atleti a referto.

O© u17MBY GIOTTO ®
Atleti disponibili 6 ¢ Atleti a referto 8 (Lib. 2) [Regole Atleti]
(3890782) AVERION CLARK EUSEF 0 (3799378) LAZZARETTO NICOLO' LUDOVICO 1
(3759245) GIORA DAVIDE Q (3470228) BOCCATO EMANUELE 3
(3783323) LIAO KEVIN ﬂ (3787811) FURLAN MATTEO 4

Regole Atleti

U 17M BY GIOTTO

U15 (>=2009) almeno 5 a referto
Regola NON rispettata: 4 a referto
025 (<=1999) massimo 1 a referto
Regola rispettata: 0 a referto

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 T Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 8
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bStftl FdzyT A2y S pettod€ld regbla atl@ilsardl intlicafo Hal ddlréidel nome della squadra.

A U 17M BY GIOTTO 0 Set 1 ) PALLAVOLO STRA U17M B
PUNTO SX 5 4 PUNTO DX
L1 (81) OUT 3) L1 (15) OUT (8)

L2 (8) Scambio L2 (16) Scambio

Sostituz. (1/6)

Sostituz. (0/6)

Timeout (0/2) Timeout (0/2)

Infortunio Infortunio

Osservazione Osservazione

Sanzione Annulla - PUNTO A 5-4 Sanzione

Se il nome della squadra e bianco le regole atleti sono rispettate, in caso contrario il colore sara arancior
Toccando il nome della squadra si apre I'elenco dei giocatparinhina e in campo e a fianco del nome della
squadra apparira la scritta [Regole Atleti] che sara arancione se una delle regole non é rispettata. Toccar

la scritta [Regole Atleti] vengono visualizzate nel dettaglio le regole come nella funzione GRDQAIESta
volta tenendo conto dei giocatori in campo.

U 17M BY GIOTTO [Regole Atleti]

In panchina In campo

Regole Atleti
U 17M BY GIOTTO

U15 (>=2009) almeno 2 in campo
Regola NON rispettata: 1 in campo
025 (<=1999) massimo 1 in campo
Regola rispettata: 0 in campo

Le segnalazioni di regole violate (scritte arangioni) servono solo per avvisare il segnapuntsenaon
0f 200 yidA LISNI £ QSasS0Odd A2yS RSt NBFSNI2
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OPERAZIONI DA EFFETTUARE AL PRIMO UTILIZZO (connessione ad internet NECESSARIA)

Alla prima aperturad e | | 6 a priphiesta sa guale fipiattaformad deve collegarsi il Referto Elettronico per sapere
dove trovare le gare da scaricare.

Ci sono diverse piattaforme ma quelle a cui fa riferimento il presente manuale sono quelle relative al PortaleFIPAV ed
al Portale REB (Serie B).

Piattaforma 1: PortaleFIPAV & possibile visualizzare e scaricare le gare dei Campionati Regionali e Territoriali dei
Comitati che utilizzano il PortaleFIPAV.

Piattaforma 2: RefertiSerieB ¢ possibile visualizzare e scaricare le gare dei campionati nazionali di Serie B.

Selezionare una Piattaforma per Referto Elettronico X

Piattaforma 1: PortaleFIPAV
(https://referto.portalefipav.net)
Per gare Regionali e Territoriali gestite da PortaleFIPAV

Piattaforma 2: RefertiSerieB
(https://rebasp.newb.it)
Per gare nazionali di Serie B

Piattaforma 3: PortaleAICS
(https://www.portaleaics.it)
Per gare gestite da PortaleAICS

Piattaforma 4: PortaleUISP
(https://uisp.newb.it)
Per gare dell'Unione Italiana Sport Per tutti

Conferma

ATTENZIONE!
E6 sempre possibile cambiare piattaforma dal MENU UTI LI T

Referto Elettronico by Newbit 12:26.09 ®

‘ Referto Elettronico by Newbit - ver 3.0.3.2 Piattaforma: JEEEREIESIZAY |

10
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Manuale Referto Elettronico per le gare
Regionali e Territoriali collegate al PortaleFIPAV e per le gare di Serie B

ACCESSO ALLOAPPLI CAZI ONE

Al l 6applicazione si a c ¢ e aan il prapfioadispositivoecollegatd a&drinteindt edcirserehdodel
credenziali in proprio possesso:

RefertiSerieB X D E M O

ATTENZIONE! t SN 6Sadl NB tQl
Per cambiare il Portale d S SIEE credenziali di accesso:

riferimento cliccare qui Password.. Username: tester
Password: tester

Il segnapunti dovra digitare Username e Password che gli sono state assegnate dalla propria Societa (PortaleFIPAV

per i campionati Regionali e Territoriali e Portale REB - Referto Elettronico di Serie B - per i campionati nazionali.

I'l sistema proceder”™ all 6i dent i fandmakuondimeeapphred sul dispgsiévo smabilea e
il menu principale come in figura qui sotto.

Referto Elettronico

=

IMPOSTA GARA GIOCATORI TESSERATIL

:}f : ‘.~
> NG

REFERTO GARA UTILITY

Accedendo alla funzione GAREsivedr ™ | 6el enco di t udatdespositeo. Qualor&normpceees e i n
fossero e necessario importarle dai Portali di riferimento (PortaleFIPAV per i Regionali e Territoriali e Portale REB per
i campionati nazionali di Serie B, B1 e B2).

L H72%

® Nessuna gara da aprire. Esegui un'importazione dal portale o da backup.

IMPORTA DA PORTALE SIMULAZIONE GARA 2 SU 3 SIMULAZIONE GARA 3 SU 5 IMPORTA DA BACKUP

Cliccando sul bottone IMPORTA DA PORTALE, appare | 6 el enco dei CAMP I ON&gdare pedle v e
quali sara possibile eseguire la refertazione. Le gare saranno visibili non prima di 3 ore (PortaleFIPAV) o 4 ore (Serie
B)dal | 6i ni zi o.Qdestd gerGavere bummetprotmabilita di trovare i dati delle 2 squadre correttamente inseriti sui
rispettivi CAMP3.

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 i Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 11
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Regionali e Territoriali collegate al PortaleFIPAV e per le gare di Serie B

Per poter iniziare la refertazione, cliccare sulla riga corrispondente alla gara individuata.
Le gare che presentano il simbolo di un lucchettino sulla colonna di sinistra sono gare gia prese in carico € non possono
essere scaricate se non utilizzando il relativo Codice di Sblocco.

& LIBERTAS-PGS CARRARESE 2D - RLIDE VETERANSLOREGGHA-ID. N.1797 - ?iomata: 1

U3TO
N.1798 - Giornata: 1
03/02/2022 ore 20:30

G.S. SSAANGELO ASD 1D - RDB 1 DIV. MAS. FOSSO'

Una volta cliccato sulla riga della gara verra visualizzato
un piccolo riepilogo comprensivo di risultati possibili,

point |limit ed eventuale Importa Gara ci
i in i i H 3 H : Coppa Padova Maschile Memorial Cesare Pravato - Quarti di finale

accorg.e di anomalie I.n q.ueStI dati eVIt.are dl.carlca:re. la Gara N.1798 - Giornata: 1 del 03/02/2022 ore 20:30

gara cliccando su Chiudi e contattare il comitato di rife- G.5. SANGELO ASD 1D - RDB 1 DIV. MAS, FOSSO'

rimento (per le gare di Se”e. B questo prOblema non puo Questa gara non é ancora stata presa in carico.

presentarsi In quanto sono Impostate tutte Uguall). Confermando, la gara verra importata in questo dispositivo

Se tutto é corretto cliccare su Conferma per importare la Risultati possibili: 3-0|3-1|3-2|2-3|1-3|0-3

gara nel diSpOSitiVO. Point Limit: 25; Point Limit ultimo set: 15

Cambio campo ultimo set: 8

CODICE DI SBLOCCO

A questo punto entra in gioco il concetto di Codice di Shlocco.

Ad ogni gara che vi,eaqund assogabarad umnuréco dispdsilive, sign@ assegnato un Codice
Di Sblocco.
TaleCodiced ™ | a pos si bicbniinuare aaefettadedatgaransu an alko dispositivo ripartendo dal punto in cui

si trovava nel precedente dispositivo solo ed esclusivamente se si € refertata la gara online (connessi ad internet).

Tale controllo € stato introdotto per impedire che una stessa gara possa essere refertata da piu persone con-
temporaneamente.

A questo punto la gara e stata importata

Importa Gara : > N
correttamente nel dISpOSItIVO e sara presente

Coppa Padova Maschile.MemoriaI Cesare Pravato - Quarti di finale nell delenco gare dell 6app.
Gara N.1798 - Giornata: 1 del 03/02/2022 ore 20:30 Cliccando sulla gara desiderata, questa diventera
G.S. S.AANGELO ASD 1D - RDB 1 DIV. MAS. FOSSO gestibile e | 6a pp licazione torner’:
La gara @ stata presa in carico con il Codice di Sblocco e sul riquadro GARE apparirailnumer o del | 6i r
220989 selezionato.

Referto Elettronico by Newbit

3 -

]

IMPOSTA GARA GIOCATORI TESSERATI

%

REFERTO GARA
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IMPOSTA GARA

La FORM, con i dati precompilati, che appare & la seguente:

==== L Hnw = Referto Elettronico by Newbit
Camp. Prima Divisione Maschile DivisiontMaschile
Luogo PADOVA Campo Tenso Don Minzoni
Numero 99992 Codice di Sblocco 000000 Data 01/01/2019 Ora 20:00

SORTEGGIO SQUADRE
ElleaNgeliifel UFFICIALE GARA [00034]

Secondo Arbitro

BELEIIRIN NOME SEGNAPUNTI [00033]

| valori CAMP., DIVISIONE, LUOGO, CAMPO, NUMERO, DATA e ORA sono tutti non modificabili.
Identificano la gara e sono dati ufficiali come da calendari pubblicati dalla Federazione.
Se per la gara sono stati designati gli Ufficiali di Gara, i nominativi appariranno nella casella corrispondente.

Se nel CAMP3 e stato inserito il segnapunti (a sistema Federvolley e non a penna), il nominativo comparira nella casella
corrispondente.

Nelcaso si debba passare alla modifica dei nomi nat i guantad e g |
indisposto o il segnapunti improvvisamente non & disponibile):
Premere il tasto in corr i s pRimaAebira, Secahdol Atbiray $efriapumtin | e di  gar |

Sara possibile inserire un nuovo Cognome e Nome, Matricola e Citta.
Una volta salvato deve essere selezionato e Confermato.

Referto Elettronico by Newbit 12:57.18 @

Primo Arbitro X

Cognome e nome.. Matricola.. Citta..
Clcognomeenome |Matricola ___lcitdn | |

> nessun ufficale di gara selezionato
® UFFICIALE GARA 00032 Padova

Conferma Primo Arbitro

In questa fase non dovr" ™ essere assegnawln. | 6esito del sol
Assegnati (verificati) i nominativi, tornare sul menu principale cliccando sul simbolo con 8 quadrati sulla barra superiore
di stato nelle sinistra delloschermo( gl i 8 quadr at.i rappresentano | e 8 seziol

{
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IMPOSTA GARA: assegnazione Squadra " A<0Squadra fi:B 0

Per poter i ndi c auake delldduedanpapdnis@a Z i cma aqlaleas qfuAad rsadoviiaBodbnare
alla funzione IMPOSTA GARA, premere il tasto SORTEGGIO SQUADRE, selezionare A o B e Confermare.

IMPOSTA GARA N. 99991 13:32.09 @

SORTEGGIO SQUADRE

SQUADRA UNO

SQUADRA DUE

OA @8

Conferma

Se il campionato | o prevede sar”™ possibile selezionare |
ogni seto o ASenza mai fare cambio campoo.
PREFERENZA PER CAMBIO CAMPO X
®) Con cambio campo ad ogni set
Senza mai fare cambio campo
Al t er mi n e radione anche isnMedUdGHRE apparira contrassegnato con la spunta in verde.
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GIOCATORI

La FORM, con i dati precompilati, che appare € la seguente:

WE 9 Eleox =8 GIOCATORI GARA N. 99991
Q) SQUADRA UNO @

Atleti disponibili 4 ? Atleti a referto 9

(100006) ATLETA UNO D € (100003) ATLETA UNO A c 1

(100007) ATLETA UNO E € (100004) ATLETA UNO B 2

(100011) ATLETA UNO T € (100005) ATLETA UNO € 3

(100013) ATLETA UNO K €0 (100008) ATLETA UNO F 6
€ (100009) ATLETA UNO G 7
e e -

GIOCATORI IMPOSTATI CORRETTAMENTE

Se a CAMP3, nel sistema Federvolley, vengono inseritil 6 i ndi cazi one del CAHsistemdNO e del
indichera con una C il capitano e i due liberi con L1 e L2.

Nel caso non siano stati assegnati i NUMERI DI MAGLIA in fase di generazione del CAMP3 dalla societa, tutti i
nominativi a disposizione si troveranno nella colonna di sinistra contraddistinta dalla descrizione ATLETI DISPONIBILI.
Sarasuf ficiente cliccare sopra il nome dell 6atleta e compl
Il salvataggio delle integrazioni operate spostera automaticamente il riferiment o del | 6at | etdestranel |
contraddistinta dalla descrizione ATLETI A REFERTO.

Atleti non presenti rispetto al CAMP3 presentato, potranno essere inseriti cliccando sul simbolo @

Sirichiede lamassima attenzione nel valutaregliatletir i manent i PAEUETI®ISRONBH10,fiichiedendo
che questi siano indicati dalla societa di appartenenza come NON PARTECIPANTI ALLA GARA.

A completamentod e | | 6 i n starmati nelenanti generale, si potra notare come la V di spunta (vedere foto a fianco)
sara colorata di verde confermando che i valori sufficienti a disputare la gara sono stati inseriti.

Non é detto pero che siano completi.

Esempio: se per la societa UNO sono stati censiti 9 atleti, con 1 capitano e 2 liberi, perd non sono stati riportati (per

di sattenzione) al tri 2 at bssuntdb comundue it algra verdal ia Iguarto cins questat a o
configurazione la gara pud essere disputata, ma non é stato effettuato un effettivo caricamento rispetto alla realta della

gara. Si raccomanda, pertanto, massima attenzione al controllo dei dati inseriti.

L

GIOCATORI
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TESSERATI

La FORM, con i dati precompilati, che appare € la seguente:

- 2 @66% TS TESSERATI GARA N. 89991 13:43.34 ®

SQUADRA UNO SQUADRA DUE

ALLENATORE UNO [100001] ALLENATORE DUE [100016]

L eeoewen [ reoee ]

TESSERATI IMPOSTATI CORRETTAMENTE

| dati rappresentati nella FORM di esempio sono quelli precaricati dal CAMP3. Nel caso in cui la societa segnali che
alcuni di questi nominativi non siano presenti, sara sufficiente premere sul tasto corrispondente per inserire nuovi
tesserati o impostare finessun tesserato selezionatoo.

TESSERATI GARA N. 99991

Vice Allenatore - SQUADRA UNO

NOME TESSERATO 123456 CAMP3..

- Cognome e nome Matricola _

@ nessun tesserato selezionato

Conferma

A

A completamentod e | | 6 i n stermaii malement@enerale, si potra notare come la V di spunta (vedere foto sotto)
sara colorata di verde confermando che i valori sufficienti a disputare la gara sono stati inseriti.

Esempio: se per la societa UNO sono stati censiti 2 allenatori, di cui presenteil2°al | 6i ni zi o deaprésentegar a
i s egno d evracamurgsepl aofote aebde in quanto in questa configurazione la gara puo essere disputata.

Si rendera necessario far firmare il referto a | | 6 dtardivo)wde 1° allenatore. Si raccomanda, pertanto, massima
attenzione al controllo dei dati inseriti.

Terminata la codifica delle persone ammesse alla gara si attendera il sorteggio da parte
del | 6arlbddatrtor ippewrzi one di squadra A e B e |
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FIRME

Per poter accedere a questa funzione € necessario avere validato in modo corretto e completo i valori della
sezione IMPOSTA GARA, GIOCATORI e TESSERATI, diversamente il sistema non permettera di completare le firme
dei preposti.

Accedendo alla sezione si visualizzera la schermata come segue:

Bemm 2B T FIRME GARA N. 99991 135123 (X)
ELENCO ATLETI TESSERATI AMMESSI IN PANCHINA

O] SQUADRA UNO SQUADRA DUE O] SQUADRA UNO SQUADRA DUE
ﬂﬂ ALLENATORE UNO ALLENATORE DUE

(1) ATLETAUNO A (1) ATLETA DUEA

2 ATLETAUNO B 2 ATLETADUEB

3 ATLETAUNOC 4 ATLETA DUE D m

6 ATLETAUNOF 5 ATLETADUEE DIRIGENTE UNO H DIRIGENTE DUE

7 ATLETAUNO G 6 ATLETADUEF FIRME

s ATLETAUNOH 7 ATLETADUEG

10 ATLETA UNO 8 ATLETADUEH

13 ATLETA UNO M 10 ATLETA DUE )

11 ATLETADUEK

Cliccando sui bottoni verdi di Firma Capitano e Firma Allenatore, per le rispettive squadre, si potra far apporre la
firma autografa alle persone che ricoprono il ruolo (obbligatorie solo le firme dei Capitani).

Sfruttando la tecnologia touch di smartphone e tablet, aiutandosi con dispositivi di puntamento (non dannosi per gli
Schermi) oppure con il dito indice, verranno apposte le firme.

Queste le FORM di richiesta:

Firma Capitano: ALFA (ALFA ATLETA_7) Firma Allenatore: ALFA (ALLENATORE 1_ALFA)
A

Lo spazio bianco disponibile permette | 6 i n s e r ilerfirena autwgradeell bottone RESET potra essere utilizzato per
annullare la firma appena apposta e ripeterla. Il bottone CONFERMA verra utilizzato per confermare la firma appena
inserita. Con il bottone ANNULLA si potra tornare al menu principale senza salvare alcun dato.
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Apposte tutte le firme, la FORM apparira cosi:

& @63% z FIRME GARA N. 99991 14:00.11 ®
ELENCO ATLETI TESSERATI AMMESSI IN PANCHINA
® SQUADRA UNO SQUADRA DUE ® SQUADRA UNO SQUADRA DUE
ﬂ ALLENATORE UNO ALLENATORE DUE
(1) ATLETA UNO A (1) ATLETADUE A
2 ATLETAUNO B 2 ATLETADUEB
3 ATLETAUNO C 4 ATLETA DUED m
6 ATLETAUNOF 5 ATLETADUEE DIRIGENTE UNO ﬂ DIRIGENTE DUE
7 ATLETAUNO G 6 ATLETADUEF FIRME
s ATLETAUNO H 7 ATLETA DUE G
10 ATLETAUNO] 8 ATLETA DUEH 1R ik
12 ATLETAUNO L 9 ATLETADUEI
13 ATLETAUNO M 10 ATLETA DUE] R Co

11 ATLETA DUE K

FIRME IMPOSTATE CORRETTAMENTE

Una volta fatte le firme non sara piu possibile modificare i dati relativi ad atleti, tesserati, ufficiali di gara, sorteggio e
preferenza per cambio campo.

E @omunque possibile annullare le firme, se non sono state inserite le formazioni, tornado sul menu FIRME, dove sara
presente il tasto ANNULLA FIRME.

1 @63% = FIRME GARA N. 99991 14:02.34 ®
ELENCO ATLETI TESSERATI AMMESST IN PANCHINA

® SQUADRA UNO SQUADRA DUE ® SQUADRA UNO SQUADRA DUE
H. ALLENATORE UNO ALLENATORE DUE

(i) ATLETA UNO A (1) ATLETADUE A

2 ATLETAUNO B 2 ATLETADUEB

3 ATLETA UNO C 4 ATLETADUED

6 ATLETAUNOF 5 ATLETADUEE DIRIGENTE UNO ﬂ DIRIGENTE DUE

7 ATLETAUNO G 6 ATLETADUEF

8 ATLETAUNO H 7 ATLETADUEG Firma Capitano Firma Capitano

10 ATLETA UNO | 8 ATLETA DUEH ML ey I,

12 ATLETAUNO L 9 ATLETADUEI Firma Allenatore Firma Allenatore

13 ATLETA UNO M 10 ATLETA DUE J W S :

11 ATLETA DUE K

FIRME IMPOSTATE CORRETTAMENTE

Tornati al menu principale e avendo tutte e 4 le sezioni contrassegnate dalla spunta verde sara possibile accedere alla
funzione REFERTO GARA.

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 i Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 18



NELWLS.\T

Manuale Referto Elettronico per le gare
Regionali e Territoriali collegate al PortaleFIPAV e per le gare di Serie B

REFERTO GARA: Sospensione Gara

REFERTO GARA N. 99991 14:11.47 @

A SQUADRA UNO Ol set ) SQUADRA DUE B
FORMAZIONE SX 0 O | FORMAZIONE DX
L1(38) IN

L2 (88) IN

L1(36) IN

Sostituzione (0/6)

Sostituzione (0/6)

Timeout (0/2) Timeout (0/2)

Infortunio

Osservazione Osservazione

Sanzione

E @ossibile SOSPENDERE una gara prima della sua conclusione (anche se non é di fatto mai iniziata) entrando nella
sezione REFERTO GARA e cliccando su uno dei 2 tastini OSSERVAZIONE (uno relativo alla squadraunoe | 6al t
relativo alla squadra due).

Nella finestra che si aprira andrainserital 6 opportuna epasierdazi onel i ccare sul
guesta Oss &heudisenta vemleechiaro)ed i nfine si dovr”™ cliccare sul

— —

REFERTO GARA N. 99991

ELENCO OSSERVAZIONI INSERIMENTO OSSERVAZIONE

Squadra A - SQUADRA UNO “
ORA 14712 ~ O 1>

Testo libero...

SALVA OSSERVAZIONE

Sospendi Gara con questa Osservazione

A questo punto potrebbe apparire il seguente messaggio:

Alert

- Se con questa Osservazione si vuole

SOSPENDERE la gara NON é possibile attribuirla
ad una squadra.

Se ci0 avviene significa che nel menu a tendina con etichettafi Squadr ad =~ sel ezequestahoavauna s
bene in quanto la funzione di SOSPENSIONE DELLA GARA non puo essere attribuita ad alcuna squadra.

Bisogna quindi deselezionare la squadra cliccando sulla prima riga vuota e successivamente cliccando nuovamente

sul tasto ASALVA OSSERVAZI ONEO.
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A - SQUADRA DUE

B - SQUADRA UNO

Dopo il salvataggio appare questo messaggio:

Confirm

Salvando questa Osservazione la gara verra
portata in stato GARA SOSPESA.
Continuare?

ANNULLA (0]3¢

Cliccando su OK la gara risulta SOSPESA ed € possibile tornare al menu principale, entrare nella sezione FIRME e
procedere con la firma digitale con la solita procedura (pag. 30).

REFERTO GARA N. 99991 14:26.41 @

RISULTATO FINALE

OSSERVAZIONI & CRONOLOGIA ® SQUADRA UNO SQUADRA DUE ®
s | v [ P lser minui| P | v | s |
punti punti
ojlololo|1 olo]aololo
SANZIONI RIQUADRI SET B PDF REFERTO
2 ()
3 ()
APPROVAZIONE 0
Arbitri Cognome e nome Citta Firma - 0O
1° UFFICTALE GARA Padova attesa firma Seg. ) o ) o [pustaeents| 5 p 5
2 Ora inizio incontro Ora fine incontro) Durata totale incentro
Seq. NOME SEGNAPUNTI Padova
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REFERTO GARA: Inizio referto

REFERTO GARA N. 99992 14:32.54

A SQUADRA UNO 0] Set 1 0 SQUADRA DUE B

v [

12 (12) IN

L1(13)IN

Sostituzione (0/6) Sostituzione (0/6)

Timeout (0/2) Timeout (0/2)
Infortunio

Infortunio

Osservazione

Sanzione

La prima operazione da effettuare sara quella di assegnare il pallone come da esito del sorteggio comunicatoda | | 6 ar bi
Per farlo bastera cliccare sui tasti PALLA A SX o PALLA A DX in base alle indicazioni ricevute.

Osservazione

€ Palla a SX * Pallaa DX=>

FORMAZIONI

Si procedera, quindi, nel riportare le formazioni iniziali del set in base ai tagliandi forniti dalle 2 formazioni.
Lamascherad 6i nseri ment o si presenta cos?

FORMAZIONI GARA N. 99992

@ SQUADRA UNO O

ELENCO ATLETI

1-ATLETAUNO A - (C)

2-ATLETAUNO B S
3- ATLETAUNQ C

5- ATLETA UNO E

6- ATLETAUNO F

7- ATLETAUNO G

L 6 e | e n wvisualazatb, efdortera la lista completa precedentemente inseritan e |  me nid2 dsdiusidne dei liberi.
Lidserimentod e | | Onella toratdiegioco corrispondente pud avvenire in una delle seguenti modalita:

1. Trascinando il nominativo nella zona del campo prescelta (o anche con un doppio tap sul nominativo).

I n particolare, nel trasci na meihfdndodellszonagdebcanmpd darossb diventeraa r e
verde. Da notare come il numero dimagliad e | | dappera selezionato venga inserito nella zona corrispondente.
2. Cliccando sul tastino in basso fACarica Prec. 0: qguest a

riportata la formazione iniziale del SET precedente (nel caso si fosse gia completato un set).
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Formazione Set Precedente X

USA QUESTA
FORMAZIONE

Cliccando su AUSA QUESTA FORMAZI ONEO il sistema cari che
del SET precedente.

A questo punto si potra decidere se mantenere le stesse posizioni oppure ruotare le posizioni a sinistra SX o a

destra DX (ogni click corrisponde alla rotazione di tutti gli atleti di una sola posizione).

emmm L E53% = FORMAZIONI GARA N. 99992 15:18.35 ®

@ SQUADRA DUE

ELENCO ATLETI FORMAZIONE manca il capitano

1-ATLETADUEA-(Q)
3- ATLETA DUE C

7 - ATLETADUE G

11 - ATLETA DUE K

12 - ATLETADUEL

TORNA ALLA GARA ruotask | Ruotaox

Le operazioni di cui sopra dovranno essere effettuate per entrambe le squadre.
Perpassar e da una sargysufficienteclicaarelsdpm Il nomeadella squadra in alto alla maschera.

Sesi commette | 6er fs@riingsixduno o piustet divers daguantd riportato nei tagliandi si dovranno
compiere le operazioniinver so contrari o r i spetditmsciadrdildumers d maglimeon tooetté n ¢
dall a zona del ¢ amppocederaladiestrich d@at dtelt @t ic oe r it t dmaatd dcoperta. o n a

Ter mi n adrimentd dellenfa@mazioni, cliccando sul bottone TORNA ALLA GARA, la schermata avra cambiato
aspetto e apparira con le due meta campo validate con i numeri di maglia degli atleti assegnati in base ai tagliandi di
formazione ricevuti dalle due squadre:

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 T Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 22



NELWLS.\T

Manuale Referto Elettronico per le gare
Regionali e Territoriali collegate al PortaleFIPAV e per le gare di Serie B

— 7 REFERTO GARA N. 99992 14:52.41 ®

A SQUADRA UNO 0 0 SQUADRA DUE B

FORMAZIONE SX 0 0 | FORMAZIONE DX

Per ogni squadra sono disponibili dei bottoni che possono essere utilizzati a seconda delle necessita.
La convenzione e che i bottoni sono attivi quando appaiono con lo sfondo BLU, mentre non possono essere utilizzati
guando appaiono con lo sfondo GRIGIO (disabilitati).

Prima di iniziare il SET & possibile inserire in formazione per ogni squadra uno dei 2 liberi cliccando sul relativo tasto
(di colore blu).

REFERTO GARA N. 99992 14:55.31 ®

A SQUADRA UNO 0 Set 1 0 SQUADRA DUE B
LT (11)IN
L2(12)IN
Sostituz. (0/6)
Osservazione r# o 0
& ralla a SX Ianla
Y

Andiamo ad iniziare la gara cliccando sul bottone INIZIA SET.

Léapplicazi dde rraird toi e ddiniZiodarad au £ f ¢ o meHe aon dovra esse rpér ;egolamento
federale, successivoa | | 6 or ar (ma poedirnfvera essere antecedente).

La schermata di richiesta sara la seguente:

As s e gnat diinizid,dargara pot essere avviata e la schermata di gestione cambiera nel seguente modo:
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[ | : REFERTO GARA N. 99992 14:59.52 ®

A SQUADRA UNO 0 Set 1 [4] SQUADRA DUE B
L1 (13) IN

L1 (11)0UT (9)

L2 (12) Scambio

Sostituz. (0/6) Sostituz. (0/6)

Timeout (0/2) Timeout (0/2)
rtunio

Infortunio

Osservazione Osservazione

Sanzione Annulla - INIZIO SET ORE 14:59 Sanzione

A fianco delle indicazioni di punteggio (qui 0-0) appaiono i bottoni PUNTO SX e PUNTO DX.
Saranno i pulsanti piu utilizzati.

Gli altri bottoni si sono trasformati diventando di colore BLU e potranno essere utilizzati secondo le esigenze.

Particolare attenzione alla barra di stato in basso allo schermo:

Annulla - Sostituzione sq. B 8 al posto di 2

Cliccando sul simbolo con | 6 ©r o Cliccando su ANNULLA, potra Cliccando sul bottone PDF si potra
logio e freccia in senso antiorario essere percorso a ritroso, azione visualizzare il referto in formato
potra essere presa visione della per azione, quanto fatto fino a quel pdf con i dati compilati fino a quel
sequenza delle azioni sviluppate momento, nel caso si siano momento.

fino a quel momento. verificati degli errori. NB: Tale Cliccando sulla lettera S che si

azione da concordare con il I

direttore di gara presente. trovqgﬂa neo .d c I16icona
possibile vedere il riepilogo delle

sanzioni.
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Per vedere la situazione dei SET al pari del referto cartaceo ma anche in modalita OFF-LINE e sufficiente cliccare sul
testo SET 1, in alto, posizionato centrale rispetto ai nomi delle 2 squadre.

SQUADRA UNO SQUADRA DUE

4 3 [IEEEE ma

REFERTO GARA N. 99992 150001 (X)
X S
mizio 14:59 sq. SQUADRA UNO A S|PUNTL(  LIBERO | 5 B so. SQUADRA DUE  rine PUNTI  LIBERO
Ordine di servizio I II III v \' VI / o1 I II 111 v Vv VI /
S 7 7
Giocatori titolari N° 2 1 5 4 8 9 }’!/ 2 1 4 6 8 'I 1 /3’
£ E 4 £
g g Riserve N° 6 ? ﬁ/
8|3
T 7
& Punteggio 8:5 ¥
al cambio P/
1 540 54 5 1 5 1 8§ 1 5 5 54 5 4 5ef 5 1 5 1 5
v 17 °4" °6 >< 3 4 5
Turni di 20 e 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 2 6 wm
AR 3 70 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 7 3 71
4 ge 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8 4 8
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REFERTO GARA: Sostituzioni

Per effettuare una o piu sostituzioni di gioco & necessario cliccare sul bottone SOSTITUZIONI, indicare il numero di
sostituzioni da effettuare e solo successivamente selezionare gli atleti che dovranno entrare tra quelli fin panchinad e
quelli che dovranno uscire tra quelli fin campoa

Sostituzione per SQUADRA UNO
quante sostituzioni devono essere effettuate?

e e s o]

1~ sostituzione di 3

Sostituzione per SQUADRA UNO

& IN9OUT2 ] IN8OUTS5 |

7 - ATLETA UNO 7 1 - ATLETA UNO 1 (K)
8- ATLETA UNO 8 3 - ATLETAUNO 3
10 - ATLETA UNO 10 4 - ATLETA UNO 4

13- ATLETAUNO 13 5-ATLETAUNO 5

14 - ATLETA UNO 14 6 - ATLETA UNO 6

| nominativi interessati nelle sostituzioni verranno evidenziati con il colore azzurro e selezionando il tasto CONFERMA

i giocatori verranno effettivamente sostituiti.

Nella maschera principale del referto si potra notare come nel bottone sostituzioni verranno contate le sostituzioni in
corso; il bottone con il numero di maglia del nuovo entrato vedra riportato (in piccolo) anche ilnumerodima gl i a del |
tornato in panchina.

Di seguito la schermata con quanto appena descritto:

A ALFA [\l Set1 0 BETA B
L1 (9)IN

2(11)IN

L1(9)IN

Sostituz. (1/6) Sostituz. (0/6)

Timeout (0/2) Timeout (0/2)

Infortunio Infortunio

Osservazione

Osservazione

Sanzione

Sanzione Annulla - Sostituzione sq. A 12 al posto di 4

Se | 6allenatore operasse per un cambio e dopo qual ahe pu]
sostituita risultera barrato.

7

10
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REFERTO GARA: Libero e la ridesignazione del Libero

E prevista, naturalmente, anche la gestione dei Liberi.

Libero IN per SQUADRA UNO X

Liberi In campo

L1-11-ATLETA UNO 11 6 - ATLETA UNO 6

L2-12 - ATLETA UNO 12 5 - ATLETA UNO 5

4 - ATLETA UNO 4

Conferma Annulla

Il sistema, cliccando sul tasto L1 (numero di maglia) IN o L2 (numero di maglia) IN, proporra automaticamente gli atleti
di seconda linea da sostituire con il libero. Selezionando! 6 at | et a ¢ h endoussl tastad CONFEERMA vedtete a
modificare la maschera principale come segue:

ALFA BETA

PUNTO DX

ulla - Libero IN sqg. A 9 al posto di 3

Si potra notare come in corrispondenza del tasto L1, la descrizione sara variata in © @Tocon vicino il numero di maglia
del |l 6atl et a moment an poatordelliber® enirato. panchi na al

Il bottone della zona del campo dove & appena entrato il libero riporta il numero di maglia del libero stesso e, in carattere
pit piccolo,ladi ci tura L1 (che sta ad indicar e carditare pitpiccala improeroc 6 ~
di maglia dell datleta momentaneamente in panchina.

Premendo il tasto OUT ovviamente verra sostituito il libero in sensooppost o a gquanto fatto per |

Potra essere effettuato anche lo SCAMBIO del libero premendo sul tasto L2 SCAMBIO.
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Per effettuare invece la ridesignazione del libero e necessario cliccare sul nome della squadra e poi, una volta che si
e apertalaseguentes cher mata con | 6el enco degl i cadsulBbero. i n campo ed

SQUADRA UNO

e T eampe

1 ATLETA UNO A (C)

4 ATLETAUNO D
2 ATLETAUNO B

5 ATLETA UNO E
6 ATLETAUNO F

10 ATLETA UNO |

7 ATLETAUNO G

11 ATLETA UNO K
8 ATLETA UNO H

12 ATLETA UNO L
9 ATLETAUNO I

13 ATLETA UNO M

44 ATLETA NOME

55 COGNOME NOME

Una volta cliccatosulliberosi apre | a seguente schermata dove =~ possibi
fDICHIARA INABILEO oppure effettuare |l a ridesignazione inserendo
giocatore e cIRIDESIGNA@.oOo il tasto A

INIZIO SET
SQUADRA UNO

44 ATLETA NOME (654321)
RIDESIGNAZIONE Nuovo N° Maglia [}
3 ATLETAUNO C

4 ATLETAUNO D
ATTUALE
5 ATLETAUNO E

10 ATLETA UNO J

11 ATLETAUNO K

12 ATLETAUNO L

13 ATLETAUNO M

ATTENZIONE! Se il libero € in campo non € possibile dichiararlo inabile!

28



nE LB u ‘ T Manuale Referto Elettronico per le gare

Regionali e Territoriali collegate al PortaleFIPAV e per le gare di Serie B

REFERTO GARA: Time Out

Timeout per ALFA X

30

Conferma Annulla

Premendo sul tasto TIMEOUT partirai | comando per richiedere .l a sospensi one
Prestare molta attenzione: cliccare sul bottone CONFERMA solamente dopo che il direttore di gara ha autorizzato |l

timeout e non prima. Una volta confermato il time out & possibile (premendo sul tasto X) riprendere il gioco anche prima
del termine dei 3006 (magari perch® | darbitro ha fischiat
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REFERTO GARA: Sanzioni

Nel caso in cui il direttore di gara assegni delle sanzioni, bisognera prestare particolare attenzione alla tipologia di
sanzione erogata e selezionar e s ul | 6 dl provedimentsp corispendente.

La form di gestione delle sanzioni € la seguente:

ALFA
SANZIONT DI SQUADRA

Richiesta impropria Awviso ritardo di gioco Ritardo di gioco
IN CAMPO 1IN PANCHINA ALTRI TESSERATT

1-ALFA ATLETA_1
3 - ALFA ATLETA_3
6 - ALFA ATLETA_6
7 - ALFA ATLETA_7
10 - ALFA ATLETA_10

12 - ALFA ATLETA_12

La FORM e divisa in due sezioni:

1 SANZIONI di SQUADRA, dove sara possibile assegnare RICHIESTA IMPROPRIA, AVVISO di RITARDO di
GIOCO e RITARDO di GIOCO.

1 SANZIONI INDIVIDUALLI, che potranno essere assegnate ad atleti IN CAMPO o IN PANCHINA o agli ALTRI
TESSERATI ammessi in panchina.

Si raccomanda massima attenzione nel |l 6ass e gsoggeitocarce viehe |l | a
imputatal a sanzi one: | 6applicazione, i ndatt dmmat i c gomeendti es ploGéd \ae
per la sanzione inflitta. Il segnapunti quindi non dovra imputare, in questi casi, nessun punto supplementare.
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REFERTO GARA: Modifica formazione errata

9 Q sibike aodificare la formazione, a set inizidtocaso ci siccorg che per errore sono stati inseriti uno

o pill giocatori errati aeferto rispettoal tagliandodella¥ 2 NXY I I A2y S Ay AT AL £ S 02y a
9Q AYLERNIFYy (IS 02Y Ly siamebte 18 lSatled in Tuestiond$adho subito
SANZIONINFORTUNI 0 SOSTITUZIONI

— L Sa0% = REFERTO GARA N. 99991 17:36.44 @

A I SQUADRA UNO Set 1 0 SQUADRA DUE B
PUNTO SX | PUNTO DX
L1 (55) IN L1 (63)IN

Per fare cio é sufficiente cliccare sul nome della squddetia parte alta della schermdta poi nella
schermata successiv@®f A OO NB  &dz  y2YS RSt 3IA20F02NB daAy t|
Da notare che gli atleti con lo sfondo azzurro sohtBERI

Cliccardj dzA Y 'R A ché ridultal err&ai $i aprird una ulteriore schermatlla quale & possibile indicare
con quale altro atleta va cambiato.

Manuale App Referto Elettronico versioni Android 3.0.3.2 e iOS 3.0.3.2 i Ultimo Aggiornamento: 27/11/2024 31



