
RAPPORTO DI GARA ON-LINE ver. 17/11/2017 

 
A seguito i diversi sviluppi della Gestione Campionati Web è costantemente aggiornato anche il 

“Rapporto di Gara On Line” 
Gli Ufficiali di Gara troveranno all’estrema destra del menù principale del proprio profilo web, 

nella griglia gara, la colonna Rapporto nella quale saranno presenti due simboli: 

 rapporto da compilare ed inoltrare 

        rapporto inoltrato  

       

 
 

Al termine della compilazione questa la situazione  

 
 

Il rapporto di gara dovrà essere compilato entro i seguenti termini rapportati all’orario di inizio gara 

per ovvi motivi tecnici. 

- Gare “ordinarie” : entro le 72 ore dall’inizio gara  

- Gare del “lunedì urgenti”: entro le ore 10,00 del martedì 

- Gare di “fasi finali / play-off / play-out / spareggi”: saranno comunicate, di volta in volta 

specifiche disposizioni – di norma entro le 12,00 del giorno seguente la gara.  

 
Nel caso in cui si cerchi di accedere alla compilazione del rapporto trascorso il tempo concesso 

viene evidenziata la seguente comunicazione:  

 
 

Nel caso dovrà essere contattato l’amministratore del sistema all’indirizzo mail: cogp@fipav.mo.it 

inserendo in copia conoscenza arbitri@fipav.mo.it e giudice@fipav.mo.it   

 

 

Possono essere possibili altre segnalazioni tipo:   

Dati Errati   nel caso di modifiche ai parametri di collegamento – nel caso ripetere l’operazione secondo 

le indicazione della Guida 

Rapporto già 

inserito 

(..nulla da fare) 

 

Nel caso in cui si cerchi di accedere alla compilazione del rapporto prima dell’inizio gara viene 

evidenziata la seguente comunicazione: 

 
 



E’ stato attivato (dal 13/2/16) un nuovo controllo che segnala all’utente (arbitro) se javascrip del 

proprio strumento, mobil device o pc, utilizzato per compilare il rapporto sia disabitato, in quanto 

senza la corretta abilitazione del programma non è possibile provvedere. 

 

Nel caso viene proposto il seguente messaggio di errore che contiene anche la Guida alla soluzione 

del problema 

 
 

 

SEZIONE 1: DATI PRELIMINARI 
 

Una volta avuto accesso alla procedura la prima mappa propone l’assegnazione degli acronimi 

“squadra A” e  “squadra B”  e la mappa per inserire il risultato della gara  

 

Come prima azione dovrà essere 

abbinata alla squadra di casa e 

alla squadra ospite l’acronimo 

SQUADRA A ovvero SQUADRA B  a 

mezzo del menù a tendina 

 

Nella videata sono riassunti i dati 

della gara. 

Numero gara e data 

Denominazione incontro 

Risultato 

Nominativi degli Ufficiali di Gara 

Parziali dell’incontro 

 



E’ possibile inserire il risultato (vedi pagina 

seguente) immediatamente al termine della gara 

usando tablet o smartphone  

In questo caso, dopo aver assegnato l’identificativo 

di “Squadra A” e “Squadra B” si dovrà flaggare il 

campo:  

         Compila solo la parte relativa al risultato 

 

Nel caso in cui la gara non potesse avere inizio 

ovvero una regolare conclusione e pertanto non si 

fosse determinato un punteggio “regolare” cliccare 

su  

 

Si dovrà poi inserire il risultato e cliccare su  

 

 

Una volta terminato, uscirà a conferma la relativa 

segnalazione e si potrà riprendere la compilazione 

del rapporto, entro i tempi prescritti, in un secondo 

momento. 

Cliccando su OK il browser chiude la pagina  

 

Si prosegue poi con la 

compilazione del risultato 

della gara 

 

 

 

 

Usando i menù a tendina sia 

per il risultato set che i parziali 

si registrerà a sistema l’esito 

della gara. 

 

 



 

 

Nel caso in cui si fosse 

provveduto all’inserimento 

preventivo del risultato, dopo 

aver cliccato su  in 

corrispondenza del numero di 

gara si rientra nella “Parte 

Preliminare” dove saranno 

presenti i dati squadra e 

risultato già inseriti e l’opzione 

“Compila solo la parte relativa 

al risultato” è inibita all’uso. 

 

PARTICOLARITA’  - Nel caso in cui la società compilasse il risultato “on line” o lo caricasse 

prima dell’accesso al rapporto da pare dell’Ufficiale di Gara quest’ultimo troverà la situazione 

sopra descritta con l’obbligo di provvedere alla determinazione delle squadre 

Una volta completato il quadro del risultato ovvero rientrati nel rapporto, si passerà all’indicazione 

del segnapunti. 

Con un nuovo aggiornamento del 13/06/2016 vengono riportati nel rapporto, in fase di verifica 

finale, anche i parziali di ogni set. 

Con la stessa versione viene registrato a sistema anche il “momento” del caricamento del risultato. 

Dalla versione attiva dal 16/11/2017 l’Ufficiale di gara avrà sempre “liberi” risultato e parziale, 

indipendentemente da chi prima potrebbe avere caricato i dati, in modo da poterli modificare in 

caso di precedente errore. Il risultato, nel suo complesso, si consoliderà una volta chiuso ed inviato 

il rapporto e fino a quel momento potrà essere modificato. 

 

IMPORTANTE - ogni domanda riportata nel “Rapporto On Line” è a “registro di sistema” con un codice in 

modo tale da potere sempre avere il riferimento nella compilazione, nel caso si saltasse una domanda, ed al 

contempo un riferimento tecnico in caso di anomalia/problema da segnalare.  Ad esempio quella relativa al 

segnapunti è il riferimento “s1d1” 

 

Risposta SI: appaiono due campi di testo dove inserire nominativo e numero di tessera; 

 

Risposta NO: si apre un box di testo dove descrivere quanto conosciuto e la modalità adottata per la 

sostituzione 



 

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva; 

Risposta NO: si apre un box di testo da compilare con la descrizione di quanto rilevato /  accaduto in relazione 

al segnapunti 

 

Una volta completata l’attività dell’AREA PRELIMINARE 

basterà cliccare sul bottone   

 

Questa azione attiverà anche il 

controllo formale sul risultato e in 

caso di errore sarà segnalata 

l’anomalia. 

Cliccare su OK per proseguire e 

provvedere alla correzione 

necessaria (no 24/25  >>  24/26) 

 

 

IMPORTANTE - Entrando nella “Sezione 2” – CAMPO DI GARA e accorgendosi di aver dimenticato qualcosa 

nella sezione precedente si potrà cliccare sul bottone TORNA INDIETRO ALLO STEP PRECEDENTE ma 

si perde quanto già eventualmente riportato.  

Suggerimento - completare la sezione in corso ed usufruire dell’opzione di TORNA INDIETRO dopo aver 

avuto accesso alla sezione seguente. 

 

SEZIONE 2: CAMPO DI GARA  

 

 
 



Risposta SI: si passa alla domanda successiva; 

Risposta NO: appare un box di testo nel quale indicare l’accaduto  

 

Completato si passa alla domanda successiva  

 

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva; 

Risposta NO: appare un box di testo nel quale riportare quanto rilevato      

  

 

se il verbale manca si riprenderà dalla domanda s2d4, normalmente si prosegue con:  

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva; 

Risposta NO: si apre un box di testo nel quale riportare le difformità riscontrate;   

 

Completato si passa alla domanda successiva 

 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva; 

Risposta SI: si apre un box di testo dove è possibile specificare quanto riscontrato;  

 

Completato si passa alla domanda successiva 

 



Risposta SI: si apre un box di testo dove riportare il Cognome / Nome del dirigente incaricato 

 

Risposta NO o NON PREVISTO: si passa alla domanda successiva  

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva relativa alla presenza o meno dell’addetto al defibrillatore 

 

Risposta NO: la gara non si è disputata quindi adottare la comunicazione relativa 

Risposta SI  si passa alla domanda successiva  

 

Risposta NO: la gara non si è disputata quindi adottare la comunicazione relativa 

Risposta SI  si passa alla domanda successiva  

 

 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI : si passa a precisare  la verifica o meno della  presenza del defribrillatore 

 

 

 

Risposta  NO:  si passa alla sezione 3 – Risposta: SI  si deve indicare il nominativo 

 

Al termine di hs2d10_1  la sezione è completa e si passa alla sezione 3 

Una volta completata l’attività richiesta nella SEZIONE 

2 basterà cliccare sul bottone    

 

Al momento del completamente e salvataggio 

della sezione nel caso in cui venga omessa la 

compilazione di un campo il sistema provvede 

alla segnalazione indicando sempre il codice 

di riferimento (nell’esempio era stato omesso 

il nominativo del dirigente addetto all’arbitro 

e pertanto viene indicato: hs2d5_1) 

 

 



SEZIONE 3: TENUTA DI GARA 
 

 

Risposta SI: si passa alla sezione 4 

Risposta NO: si apre un box di testo nel quale riportare le anomalie riscontrate;  

 

 

Una volta completata l’attività richiesta nella SEZIONE 

3 basterà cliccare sul bottone    

SEZIONE 4: ISCRITTI A REFERTO 
 

La sezione inizia con i dati riguardanti gli allenatori delle due squadre. Per prima sono da compilare le domande 

relative alla squadra di casa:  

 

 

Indicare lo ‘stato dell’allenatore: se PRESENTE SI / NO   e nel caso positivo si richiede se il tecnico usufruisce di deroga. 

Con risposta NO  si passa a definire le altre figure dei tecnici   

 

Con risposta SI / NO si passa a all’analisi del CAMP3:   

CAMP3 - Con risposta SI: si apre un box di testo nel quale indicare Nome, Cognome e numero degli atleti 

aggiunti a mano sempre per la squadra di casa 



 

e Inoltre specificare lo stato di validità dei certificati medici 

 

 

Inoltre  

 

Con Con risposta NO si conferma o meno che l’ordine dei giocatori nel CAMP3 della squadra di casa sia in ordine 

crescente. 

Infine dovrà essere indicato se sia stato utilizzato il sistema di gioco con ‘due libero’ ovvero non sia previsto 

per la tipologia del campionato 

 

on Risposta NO / NON PREVISTO  si passa alla domanda successiva 

Risposta SI:  si apre un’ulteriore domanda sulle verifiche del limiti di età di L2 

 

 

Con la proposizione dell’ultima domanda delle squadra di casa di predispone anche la prima per la squadra ospite che 

riprende l’ordine precedentemente proposto iniziando dall’allenatore della seconda squadra (campo s4d2)   ) 

 

 

 

 

 

Con risposta SI / NO si passa a all’analisi del CAMP3:   

CAMP3 - Con risposta SI: si apre un box di testo nel quale indicare Nome, Cognome e numero degli atleti 

aggiunti a mano sempre per la squadra ospite 

 

 



C Inoltre 

 

on Con risposta NO si conferma o meno che l’ordine dei giocatori nel CAMP3 della squadra ospite sia in ordine 

crescente. 

Infine dovrà essere indicato se sia stato utilizzato il sistema di gioco con ‘due libero’ ovvero non sia previsto per la 

tipologia del campionato 

 

Risposta NO / NON PREVISTO  si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un’ulteriore domanda sulle verifiche del limiti di età di L2 

 

 

Si prosegue poi 

 

Risposta NO si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo nel quale riportare i dati di Cognome / Nome / Squadra della persona 

assente 

 

si prosegue con: 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo nel quale dovrà essere riportato nome, cognome e squadra, set, 

punteggio e orario di riconoscimento e si passa alla domanda successiva 

 

si prosegue con: 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si un box di testo nel quale andranno indicati nome, cognome e squadra, set, punteggio e orario 

di abbandono e si passa alla domanda successiva (s4d6) 



 

si prosegue con: 

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva 

Risposta NO: si apre un box di testo nel quale è da riportare le certificazioni d’identità plastificate sono state 

ritirate, a chi appartengono e le motivazioni;   

 

 

Una volta completata l’attività richiesta nella SEZIONE 

4 basterà cliccare sul bottone    

 

 

 

SEZIONE 5: SVOLGIMENTO DELL’INCONTRO 

 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo dove dovrà essere riportato il motivo del ritardo e con quanti minuti di 

ritardo è iniziata la gara  

 

si prosegue con: 

 



Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo dove dovranno essere riportati entità dell’infortunio (in modo sommario) 

nominativo atleti coinvolti e punteggio al quale è avvenuto l’infortunio  

si prosegue con: 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo dove dovrà essere riportata  chiaramente i motivi della sospensione  

si prosegue con: 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo dove si dovrà esporre in termini assolutamente esatti la cronistoria dei 

fatti (motivazioni, preannuncio, conferma…)  

 

Una volta completata l’attività richiesta nella SEZIONE 

5 basterà cliccare sul bottone    

 

 

 

 

 

 

 

SEZIONE 6: PROVVEDIMENTI DISCIPLINARI 
 

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva 

Risposta NO: si apre un box di testo dove si dovranno indicare intemperanze ed il momento esatto in cui si 

sono verificate. Per l’uso di strumenti acustici precisare se ha disturbato la direzione di gara 



 

si prosegue con:  

 

Risposta SI: si passa alla domanda successiva 

Risposta NO: si apre automaticamente una pagina speciale nella quale sono da caricare i vari provvedimenti 

 

cliccare sul simbolo       ovvero    si apre quindi la griglia 

provvedimenti 

La parte superiore è riservata all’inserimento e tutti i campi sono obbligatori:  

 

 

 
 

 

Nel menù a tendina si 

troveranno i nominativi 

delle due squadre  

Scelta dell’indicazione 

Capitano 

Nei due menù a tendina si trovano i 

riferimenti temporali del possibile 

accadimento (selezionare quello di 

interesse) e/o il set/ punteggio. 

Se si è selezionato Prima dell’inizio della 

gara occorre inserire il punteggio di (casa) 

0 / 0 (sospite) 

Se si è selezionato Fine della gara non 

occorre inserire alcun punteggio  

Nel menù a tendina si 

trovano le possibili 

sanzioni (selezionare 

quello di interesse) 



 

 

 

Se si appoggia il mouse in 

questa zona “punteggiata” è 

possibile ampliare lo spazio di 

testo 

 

si confermerà quanto selezionato/riportato  

a mezzo il pulsante:      

Nel caso in cui non si completino dei campi esce la 

relativa segnalazione e per continuare cliccare OK 

 

Si chiude così la parte inserimento e quanto caricato si troverà riepilogato nella parte inferiore 

della pagina: 

 

cliccando su   si cancellerà quanto caricato previa relativa conferma  

mentre cliccando su  permetterà la modifica di quanto inserito 

 

In modifica si presenta questa videata, da confermare con SALVA una volta completate le 

variazioni 

 

Terminata l’azione ,per ritornare al rapporto generale, cliccare sul simbolo  in alto a destra nella tabella 

Nel caso in cui una volta completata la tabella provvedimenti sia necessario rientrare basterà cliccare sul relativo link 

 

Il comportamento degli altri iscritti a referto è stato corretto?  

Risposta SI: si passa alla sezione 7 



Risposta NO: si apre automaticamente una pagina speciale nella quale sono da caricare i vari provvedimenti; 

come per gli atleti  vengono presentati menù similari   

 

 
 

 

 

Nel menù a tendina si 

troveranno le varie tipologie di 

tesserato presente (selezionare 

quella di interesse) 

Nei due menù a tendina si trovano i riferimenti temporali 

del possibile accadimento (selezionare quello di 

interesse) e/o il set/ punteggio) 

Se si è selezionato Prima dell’inizio della gara occorre 

inserire il punteggio di (casa) 0 / 0 (sospite) 

Se si è selezionato Fine della gara non occorre inserire 

alcun punteggio 

Nel menù a tendina si 

trovano le possibili 

sanzioni (selezionare 

quello di interesse) 

 

 

 

Se si appoggia il mouse in 

questa zona “punteggiata” è 

possibile ampliare lo spazio di 

testo 

 

si confermerà quanto selezionato/riportato  

a mezzo il pulsante:      

Nel caso in cui non si completino dei campi esce la 

relativa segnalazione e per continuare cliccare OK 

si confermerà quanto selezionato/riportato a mezzo il pulsante:      

Anche in questa parte del rapporto come per i provvedimenti verso gli atleti è possibile modificare e 

cancellare un provvedimento 

NOTA – ATTENZIONE: E’ stato attivato un automatismo che in caso di accesso alle videate dei provvedimenti e 

successivo annullo completa il rapporto con risposta SI alle domande s6d2 e s6d3 

Una volta completata l’attività richiesta nella SEZIONE  

6 basterà cliccare sul bottone   
 



 

  

SEZIONE 7: VARIE 
 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo dove indicare nome e cognome 

si prosegue con:   

 

 

Risposta NO: si passa alla domanda successiva 

Risposta SI: si apre un box di testo nel quale si dovranno specificare quanti e la loro natura (istanza di parte .. 

autocertificazioni ritirate..).    

 

si prosegue con: 

 

Risposta SI: si apre un box di testo dove trascrivere le situazioni particolari accadute durante l’incontro  

Risposta NO:  la procedura di inserimento è terminata 

Infine: 

 

Risposta SI:   la procedura di inserimento è terminata 

Risposta NO:  si apre un box di testo dove indicare cognome e nome, squadra e qualifica del tesserato in dolo 

 

 



Una volta terminata la compilazione della sezione s7d4 è possibile 

procedere al CONTROLLO e INOLTRO cliccando sull’apposito ‘pulsante 
 

Viene così presentato il rapporto completato per un ulteriore controllo 

 

…… 

 



 

 

Cliccando su INVIA RAPPORTO uscirà la conferma  

 

 

 

 

Quindi una volta terminato l’Ufficiale di Gara troverà il rapporto inoltrato e archiviato nella propria pagina di 

riferimento on line 

 

 

e potrà consultarlo ogni volta ne avesse necessità cliccando sull’icona   

 

…   … 



 

 


